Углублённое изучение веб технологий
Лекция: Знакомство с языком PHP
На прошлом занятии мы начали скачивать сервер, теперь нам нужно его установить.
[image: запускаем установку OpenServer]
Выбираем папку, в которую будет распакована программа, нажимаем «ОК»:
[image: папка для программы]
Ждем, пока распакуется архив:
[image: распаковываем установщик]
Теперь программу можно запускать.
Настройка и запуск OpenServer
После завершения процесса установки, можно перейти в заданную папку и запустить программу. В зависимости от разрядности операционной системы, выберите либо «Open Server x64.exe», либо «Open Server x86.exe».
[image: выбираем нужный файл для запуска]
После запуска выберите желаемый язык:

[image: выбираем язык]
В трее появится иконка OpenServer c уведомлением об успешном запуске:
[image: программа запущена]
Если программа запускается впервые, Вам могут предложить установить патчи для Microsoft Visual C++. Для базовой работы с программой это можно не делать. В случае, если Вы не уверены, установлены ли у Вас эти компоненты – установите их:
Брандмауэр Windows и OpenServer
Если доступ к программе блокирует брандмауэр — проверьте, откуда был скачан дистрибутив.Если программа была скачана с официального сайта – опасаться нечего, разрешаем доступ.
[image: добавляем исключения в брандмауэр]
Проверка работы Опен Сервер после установки
После установки всех необходимых компонентов – нужно запустить программу. Для этого в трее нажимаем на ее иконку и выбираем «Запустить».
OpenServer может не запуститься одновременно со скайпом, т.к. обе программы используют одни и те же порты. Поэтому перед запуском сервера выключите скайп. Вы сможете изменить порты, используемые по умолчанию в одной из программ позднее.
Запускаем:
[image: выполняем запуск программы]
В браузере набираем «localhost» — если программа была установлена корректно, увидим следующее сообщение:
[image: проверяем программу после установки]
На этом установка закончена, теперь Вы можете использовать любые компоненты программы.
Основы синтаксиса
[bookmark: keyword1][bookmark: keyword2][bookmark: keyword3][bookmark: keyword4][bookmark: keyword5][bookmark: keyword6][bookmark: keyword7]Мы приступаем к изучению основных элементов синтаксиса языка PHP. Рассмотрим способы разделения инструкций и создания комментариев, переменные, константы, типы данных и операторы.
[bookmark: keyword8]В качестве примера решим задачу создания заготовки электронного письма. Ее смысл заключается в следующем.
Допустим, у вас есть какое-то объявление и несколько разных людей, которым нужно это объявление отправить. Для этого вы делаете заготовку с содержанием объявления, внутри которого есть ряд изменяющихся (в зависимости от потенциального получателя) параметров.
[bookmark: sect2]Основной синтаксис
[bookmark: keyword9][bookmark: keyword10][bookmark: keyword11]Первое, что нужно знать относительно синтаксиса PHP, – это то, как он встраивается в HTML-код, как интерпретатор узнает, что это код на языке PHP. В предыдущей лекции мы уже говорили об этом. Повторяться не будем, отметим только, что в примерах мы чаще всего будем использовать вариант <?php ?>, и иногда сокращенный вариант <? ?>.
[bookmark: sect3]Разделение инструкций
[bookmark: keyword12][bookmark: keyword13][bookmark: keyword14][bookmark: keyword15][bookmark: keyword16]Программа на PHP (да и на любом другом языке программирования) – это набор команд (инструкций). Обработчику программы (парсеру) необходимо как-то отличать одну команду от другой. Для этого используются специальные символы – разделители. В PHP инструкции разделяются так же, как и в Cи или Perl, – каждое выражение заканчивается точкой с запятой.
[bookmark: keyword17]Закрывающий тег " ?> " также подразумевает конец инструкции, поэтому перед ним точку с запятой не ставят. Например, следующие фрагменты кода эквивалентны:
<?php
echo "Hello, world!"; // точка с запятой
                      // в конце команды
                      // обязательна
?>
<?php
echo "Hello, world!" ?>
<!-- точка с запятой 
    опускается из-за "?>" -->
[bookmark: sect4]Комментарии
[bookmark: keyword-context1][bookmark: keyword18][bookmark: keyword19][bookmark: keyword20][bookmark: keyword21][bookmark: keyword22][bookmark: keyword23][bookmark: keyword24][bookmark: keyword25][bookmark: keyword26]Часто при написании программ возникает необходимость делать какие-либо комментарии к коду, которые никак не влияют на сам код, а только поясняют его. Это важно при создании больших программ и в случае, если несколько человек работают над одной программой. При наличии комментариев в программе в ее коде разобраться гораздо проще. Кроме того, если решать задачу по частям, недоделанные части решения также удобно комментировать, чтобы не забыть о них в дальнейшем. Во всех языках программирования предусмотрена возможность включать комментарии в код программы. PHP поддерживает несколько видов комментариев: в стиле Cи, C++ и оболочки Unix. Символы // и # обозначают начало однострочных комментариев, /* и */ – соответственно начало и конец многострочных комментариев.
[bookmark: example_2.1]<?php
echo "Меня зовут Вася";
  // Это однострочный комментарий 
  // в стиле С++
echo "Фамилия моя Петров"; 
/* Это многострочный комментарий.
Здесь можно написать несколько строк. 
При исполнении программы все, что
находится здесь (закомментировано),
будет игнорировано. */
echo "Я изучаю PHP в кружке МАН";
  # Это комментарий в стиле 
  # оболочки Unix
?>
Пример 2.1. Использование комментариев в PHP
Переменные, константы и операторы
[bookmark: keyword27][bookmark: keyword28][bookmark: keyword29][bookmark: keyword30][bookmark: keyword31][bookmark: keyword32]Важным элементом каждого языка являются переменные, константы и операторы, применяемые к этим переменным и константам. Рассмотрим, как выделяются и обрабатываются эти элементы в PHP.
[bookmark: sect6]Переменные
[bookmark: keyword33]Переменная в PHP обозначается знаком доллара, за которым следует ее имя. Например:
$my_var
[bookmark: keyword34][bookmark: keyword35][bookmark: keyword36]Имя переменной чувствительно к регистру, т.е. переменные $my_var и $My_var различны.
[bookmark: keyword37][bookmark: keyword38]Имена переменных соответствуют тем же правилам, что и остальные наименования в PHP: правильное имя переменной должно начинаться с буквы или символа подчеркивания с последующими в любом количестве буквами, цифрами или символами подчеркивания.
[bookmark: keyword39][bookmark: keyword40][bookmark: keyword41][bookmark: keyword42]В PHP 3 переменные всегда присваивались по значению. То есть когда вы присваиваете выражение переменной, все значения оригинального выражения копируются в эту переменную. Это означает, к примеру, что после присвоения одной переменной значения другой, изменение одной из них не влияет на значение другой.
[bookmark: example_2.2]<?php
$first = ' Text '; // Присваиваем $first
                   // значение 
                   // ' Text '
$second = $first; // Присваиваем $second
                  // значение 
                  // переменной $first
$first = ' New text '; // Изменяем
                       // значение
                       // $first 
                       // на ' New text '
echo "Переменная с именем first равна " .$first <br>"; 
        // выводим значение $first
echo "Переменная с именем second равна " .$second"; 
        // выводим значение $second
?>
Пример 2.2. Присваивание по значению
Результат работы этого скрипта будет следующим:
Переменная с именем first равна New text 
Переменная с именем second равна Text
[bookmark: keyword43][bookmark: keyword44][bookmark: keyword45][bookmark: keyword46][bookmark: keyword47][bookmark: keyword48]PHP 4, кроме этого, предлагает еще один способ присвоения значений переменным: присвоение по ссылке. Для того, чтобы присвоить значение переменной по ссылке, это значение должно иметь имя, т.е. оно должно быть представлено какой-либо переменной. Чтобы указать, что значение одной переменной присваивается другой переменной по ссылке, нужно перед именем первой переменной поставить знак амперсанд &.
[bookmark: keyword49][bookmark: keyword50]Рассмотрим тот же пример, что и выше, только будем присваивать значение переменной first переменной second по ссылке:
[bookmark: example_2.3]<?php
$first = ' Text '; // Присваиваем $first
                   // значение ' Text '
$second = &$first;  
/* Делаем ссылку на $first через $second.
   Теперь значения этих переменных
   будут всегда совпадать */
// Изменим значение $first
// на ' New text '
$first = ' New text ';
echo "Переменная с именем first " .
     "равна .$first <br>"; 
// выведем значения обеих переменных
echo "Переменная с именем second " .
     "равна $second";
?>
Пример 2.3. Присваивание по ссылке
Этот скрипт выведет следующее:
Переменная с именем first равна New text.
Переменная с именем second равна New text.
[bookmark: keyword51][bookmark: keyword52]То есть вместе с переменной $first изменилась и переменная $second.
[bookmark: sect7]Константы
[bookmark: keyword-context2][bookmark: keyword53][bookmark: keyword54][bookmark: keyword55][bookmark: keyword56][bookmark: keyword57][bookmark: keyword58]Для хранения постоянных величин, т.е. таких величин, значение которых не меняется в ходе выполнения скрипта, используются константы. Такими величинами могут быть математические константы, пароли, пути к файлам и т.п. Основное отличие константы от переменной состоит в том, что ей нельзя присвоить значение больше одного раза и ее значение нельзя аннулировать после ее объявления. Кроме того, у константы нет приставки в виде знака доллара и ее нельзя определить простым присваиванием значения. Как же тогда можно определить константу? Для этого существует специальная функция define() . Ее синтаксис таков:
define("Имя_константы", 
       "Значение_константы", 
       [Нечувствительность_к_регистру])
[bookmark: keyword59][bookmark: keyword60][bookmark: keyword61][bookmark: keyword62]По умолчанию имена констант чувствительны к регистру. Для каждой константы это можно изменить, указав в качестве значения аргумента Нечувствительность_к_регистру значение True. Существует соглашение, по которому имена констант всегда пишутся в верхнем регистре.
[bookmark: keyword63][bookmark: keyword64][bookmark: keyword65][bookmark: keyword66][bookmark: keyword67][bookmark: keyword68]Получить значение константы можно, указав ее имя. В отличие от переменных, не нужно предварять имя константы символом $. Кроме того, для получения значения константы можно использовать функцию constant() с именем константы в качестве параметра.
[bookmark: example_2.4]<?php
// определяем константу 
// PASSWORD
define("PASSWORD","qwerty"); 
// определяем регистронезависимую 
// константу PI со значением 3.14
define("PI","3.14", True);
// выведем значение константы PASSWORD, 
// т.е. qwerty  
echo (PASSWORD);
// тоже выведет qwerty  
echo constant("PASSWORD");
echo (password);
/* выведет password и предупреждение, 
   поскольку мы ввели регистрозависимую
   константу PASSWORD */
echo pi;    
// выведет 3.14, поскольку константа PI 
// регистронезависима по определению
?>
Пример 2.4. Константы в PHP
[bookmark: keyword69][bookmark: keyword70][bookmark: keyword71][bookmark: keyword72]Кроме констант, объявляемых пользователем, о которых мы только что рассказали, в PHP существует ряд констант, определяемых самим интерпретатором. Например, константа __FILE__ хранит имя файла программы (и путь к нему), которая выполняется в данный момент, __FUNCTION__ содержит имя функции, __CLASS__ – имя класса, PHP_VERSION – версия интерпретатора PHP. Полный список предопределенных констант можно получить, прочитав руководство по PHP.
Типы данных
[bookmark: keyword101][bookmark: keyword102]PHP поддерживает восемь простых типов данных.
[bookmark: keyword103]Четыре скалярных типа:
· [bookmark: keyword104]boolean (логический) ;
· [bookmark: keyword105]integer (целый) ;
· [bookmark: keyword106]float (с плавающей точкой) ;
· [bookmark: keyword107]string (строковый).
[bookmark: keyword108]Два смешанных типа:
· [bookmark: keyword109]array (массив) ;
· [bookmark: keyword110]object (объект).
[bookmark: keyword111]И два специальных типа:
· [bookmark: keyword112]resource (ресурс) ;
· [bookmark: keyword113]NULL.
[bookmark: keyword114][bookmark: keyword115][bookmark: keyword116][bookmark: keyword117][bookmark: keyword118][bookmark: keyword119][bookmark: keyword120]В PHP не принято явное объявление типов переменных. Предпочтительнее, чтобы это делал сам интерпретатор во время выполнения программы в зависимости от контекста, в котором используется переменная. Рассмотрим по порядку все перечисленные типы данных.
[bookmark: sect10]Тип boolean (булев или логический тип)
[bookmark: keyword-context4][bookmark: keyword121][bookmark: keyword122][bookmark: keyword123]Этот простейший тип выражает истинность значения, то есть переменная этого типа может иметь только два значения – истина TRUE или ложь FALSE .
[bookmark: keyword124]Чтобы определить булев тип, используют ключевое слово TRUE или FALSE. Оба регистронезависимы.
[bookmark: example_2.5]<?php
$test = True;
?>
Пример 2.5. Логический тип
[bookmark: keyword125][bookmark: keyword126][bookmark: keyword127][bookmark: keyword128][bookmark: keyword129][bookmark: keyword130][bookmark: keyword131][bookmark: keyword132][bookmark: keyword133][bookmark: keyword134][bookmark: keyword135]Логические переменные используются в различных управляющих конструкциях (циклах, условиях и т.п., более подробно речь о них пойдет в одной из следующих лекций). Иметь логический тип, т.е. принимать только два значения, истину или ложь, могут также и некоторые операторы (например, оператор равенства). Они также используются в управляющих конструкциях для проверки каких-либо условий. Например, в условной конструкции проверяется истинность значения оператора или переменной и в зависимости от результата проверки выполняются те или иные действия. Здесь условие может быть истинно или ложно, что как раз и отражает переменная и оператор логического типа.
[bookmark: example_2.6]<?php
// Оператор '==' проверяет равенство
// и возвращает 
// булево значение
if ($know == False) { // если $know 
                      // имеет значение 
                      // false
echo "Изучай PHP!";  
}
if (!$know) { // то же самое, что
              // и выше, т.е. проверка 
              // имеет ли $know значение
              // false
echo "Изучай PHP!";  
}
/* оператор == проверяет, совпадает ли
   значение переменной $know со строкой
   "Изучай PHP". Если совпадает, то
   возвращает true, иначе – false.
   Если возвращено true, то выполняется
   то, что внутри фигурных скобок */
if ($know == "Изучай PHP")
{ echo "Начал изучать"; }
?>
Пример 2.6. Использование логического типа
[bookmark: sect11]Тип integer (целые)
[bookmark: keyword136][bookmark: keyword137]Этот тип задает число из множества целых чисел Z = {..., -2, -1, 0, 1, 2, ...}. Целые могут быть указаны в десятичной, шестнадцатеричной или восьмеричной системе счисления, по желанию с предшествующим знаком " - " или " + ".
Если вы используете восьмеричную систему счисления, вы должны предварить число 0 (нулем), для использования шестнадцатеричной системы нужно поставить перед числом 0x.
<?php
# десятичное число
$a = 1234;
# отрицательное число  
$a = -123;
# восьмеричное число (эквивалентно
# 83 в десятичной системе) 
$a = 0123;
# шестнадцатеричное число (эквивалентно
# 26 в десятичной системе)
$a = 0x1A;
?>
[bookmark: keyword138][bookmark: keyword139]Размер целого зависит от платформы, хотя, как правило, максимальное значение около двух миллиардов (это 32-битное знаковое). Беззнаковые целые PHP не поддерживает.
[bookmark: keyword140][bookmark: keyword141][bookmark: keyword142][bookmark: keyword143][bookmark: keyword144]Если вы определите число, превышающее пределы целого типа, оно будет интерпретировано как число с плавающей точкой. Также если вы используете оператор, результатом работы которого будет число, превышающее пределы целого, вместо него будет возвращено число с плавающей точкой.
[bookmark: keyword145][bookmark: keyword146][bookmark: keyword147][bookmark: keyword148][bookmark: keyword149][bookmark: keyword150][bookmark: keyword151][bookmark: keyword152][bookmark: keyword153][bookmark: keyword154][bookmark: keyword155][bookmark: keyword156][bookmark: keyword157][bookmark: keyword158][bookmark: keyword159]В PHP не существует оператора деления целых. Результатом 1/2 будет число с плавающей точкой 0.5. Вы можете привести значение к целому, что всегда округляет его в меньшую сторону, либо использовать функцию round(), округляющую значение по стандартным правилам. Для преобразования переменной к конкретному типу нужно перед переменной указать в скобках нужный тип. Например, для преобразования переменной $a=0.5 к целому типу необходимо написать (integer)(0.5) или (integer) $a или использовать сокращенную запись (int)(0.5). Возможность явного приведения типов по такому принципу существует для всех типов данных (конечно, не всегда значение одного типа можно перевести в другой тип ). Мы не будем углубляться во все тонкости приведения типов, поскольку PHP делает это автоматически в зависимости от контекста.
[bookmark: sect12]Тип float (числа с плавающей точкой)
[bookmark: keyword160][bookmark: keyword161]Числа с плавающей точкой (они же числа двойной точности или действительные числа) могут быть определены при помощи любого из следующих синтаксисов:
<?php
$a = 1.234;
$b = 1.2e3;
$c = 7E-10;
?>
[bookmark: keyword162]Размер числа с плавающей точкой зависит от платформы, хотя максимум, как правило, ~1.8e308 с точностью около 14 десятичных цифр.
[bookmark: _GoBack]Тип string (строки)
[bookmark: keyword-context5][bookmark: keyword163][bookmark: keyword164]Строка – это набор символов. В PHP символ – это то же самое, что байт, это значит, что существует ровно 256 различных символов. Это также означает, что PHP не имеет встроенной поддержки Unicode. В PHP практически не существует ограничений на размер строк, поэтому нет абсолютно никаких причин беспокоиться об их длине.
[bookmark: keyword165][bookmark: keyword166]Строка в PHP может быть определена тремя различными способами:
[bookmark: keyword167]с помощью одинарных кавычек ;
[bookmark: keyword168]с помощью двойных кавычек ;
[bookmark: keyword169]heredoc-синтаксисом.
[bookmark: sect14]Одинарные кавычки
[bookmark: keyword170][bookmark: keyword171][bookmark: keyword172][bookmark: keyword173][bookmark: keyword174][bookmark: keyword175][bookmark: keyword176]Простейший способ определить строку – это заключить ее в одинарные кавычки " ' ". Чтобы использовать одинарную кавычку внутри строки, как и во многих других языках, перед ней необходимо поставить символ обратной косой черты " \ ", т. е. экранировать ее. Если обратная косая черта должна идти перед одинарной кавычкой либо быть в конце строки, необходимо продублировать ее " \\' ".
[bookmark: keyword177][bookmark: keyword178][bookmark: keyword179]Если внутри строки, заключенной в одинарные кавычки, обратный слэш " \ " встречается перед любым другим символом (отличным от " \ " и " ' " ), то он рассматривается как обычный символ и выводится, как и все остальные. Поэтому обратную косую черту необходимо экранировать, только если она находится в конце строки, перед закрывающей кавычкой.
[bookmark: keyword-context6][bookmark: keyword180][bookmark: keyword181][bookmark: keyword182][bookmark: keyword183][bookmark: keyword184][bookmark: keyword185]В PHP существует ряд комбинаций символов, начинающихся с символа обратной косой черты. Их называют управляющими последовательностями, и они имеют специальные значения, о которых мы расскажем немного позднее. Так вот, в отличие от двух других синтаксисов, переменные и управляющие последовательности для специальных символов, встречающиеся в строках, заключенных в одинарные кавычки, не обрабатываются .
[bookmark: example_2.7]<?php
echo 'Также вы можете вставлять в строки
    символ новой строки таким образом,
    поскольку это нормально';

// Выведет: Чтобы вывести ' надо
// перед ней поставить \
echo 'Чтобы вывести \' надо перед ' .
     'ней поставить \\';
// Выведет: Вы хотите удалить C:\*.*?
echo 'Вы хотите удалить C:\\*.*?';
// Выведет: Это не вставит: \n новую строку
echo 'Это не вставит: \n новую строку';
// Выведет: Переменные $expand также
// $either не подставляются
echo 'Переменные $expand также $either' .
     'не подставляются';
?>
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